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mainpy chute_ballon.csv +2 B

inport matplotlib.pyplot as plt  # importe les bibliothéques

# Inportation de données d'un fichier csv
import csv # importe 1a bibliothque nécessaire

# = open(’chute_ballon.csv’, 'r') # crée et ouvre un fichier nommé f dans Pythol
F = csv.reaer(, delimiter = ;') # crée un fichier nomsé F 3 partir de £ lug|
a-0 # crée une liste vide pour récupérer la Ire colonne
B=-0] # crée une liste vide pour récupérer 1a 2e colomne

#or Tigne in F
2 = ligne[o].replace(’,

L ".') % remplace les virgules par des points pou|

A.2ppend (3) # sjoute 1a valeur gans la liste A
b = ligne[1].replace(’," , '.') # remplace les virgules par des points pou|
8.2ppend(b) # ajoute 1a valeur dans 1a liste 8

¥ = [flost(a) for a in A] # transforme les chaines de caractires de 1

t = [float(b) for b in B]

.close # ferme 1e Fichier £

# Calcul de 1a composante vy du vecteur vitesse v au point i

w =1l # crée une liste vide nommée vy

for 1 in range(1, len(t) - 1): # pour chaque point i de la trajectoire (sauf 1
vy.append((Y[4 + 11 - Y[ - 11)/(2[i = 1] - £ [ - 1]) ) # calcule la vites

del YI8] # enléve 1a premidre valeur de la liste ¥
del Y[-1] # enléve 1a dernidre valeur de 1a liste ¥
del t[o]
del t[-1]

# Calcul de Ec, Epp et Em et représentation graphique en fonction de t

Ec = [0.5%613E.3°V="2 for V in vy] # calcule Ec

Epp = [0.613%9.51% for y in Y]  # calcule Epp

Em =[] # crée une liste vide nomnée &n

or i in range (0, len(Ec)) : # pour chaque pour i de la trajectoire (sauf le pi
En.append(Ec(i] + Epp [1]) # calcule En et 1'zjoute & 1a liste

PLt.plot(t, Ec, marker = '+', label = 'Ec')  # trace Ec = £(t)

PIt.plot(z, Epp, marker = '+, label = 'Epp’)

PIt.plot(t, En, marker = '+', lavel = ‘En’ )

plt.grid() # affiche un quadrillage

Mt esend() 2 afiche 1es Véeendes des courhes
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D2 » v < -

mainpy chute_ballon.csv +2 B
= cav.reaser(s, celimter - ;') s Cree un fichier noame | 8 partir ce t LU B,
Asn ' crée une liste vide pour récupérer 1a lre colome
8- 3 crée une 1iste vide pour récupérer 1a 2¢ colome
For ligne in £ :

a = ligne[@].replace(’,' , '.') # remplace les virgules par des points pou
A.append(a) # ajoute la valeur dans la liste A
b = ligne[1].replace(’,' , '.') # remplace les virgules par des points pou|
8.append(b) # ajoute la valeur dans la liste B
Y = [float(a) for a in A] # transforme les chaines de caractéres de 1
t = [float(b) for b in B]
f.aaome # ferme 1e Fichier £

# Calcul de 1a composante vy du vecteur vitesse v au point i

w =1l # crée une liste vide nommée vy

for 1 in range(1, len(t) - 1): # pour chaque point i de la trajectoire (sauf 1
vy.append((Y[4 + 11 - Y[ - 11)/(2[i = 1] - £ [ - 1]) ) # calcule la vites

del YI8] # enléve 1a premidre valeur de la liste ¥
del Y[-1] # enléve 1a dernidre valeur de 1a liste ¥
del t[o]
del t[-1]

# Calcul de Ec, Epp et Em et représentation graphique en fonction de t
Ec = [0.5%613E.3°V="2 for V in vy] # calcule Ec

Epp = [0.613%9.51% for y in Y]  # calcule Epp

Em =[] # crée une liste vide nomnée &n

or 1 in range (0, len(Ec)) : # pour chaque pour i de la trajectoire (sauf le pi
En.append(Ec(i] + Epp [1]) # calcule En et 1'zjoute & 1a liste

PLt.plot(t, Ec, marker = '+', label = 'Ec')  # trace Ec = £(t)

PIt.plot(z, Epp, marker = '+, label = 'Epp’)

plt.plot(t, Em, marker Jlebel = En' )

plt.grid() # affiche un quadrillage

plt.legend() # afFiche les légendes des courbes

PIt.xlabel("Temps (s
PIt.ylabel("Energie (7)7)

PIt. show() # afFiche le graphique

print] ('Graphique des énergies de 1a bombe a eau - Emma et Séatrice’)

# 1égende de 1'axe des abscisses
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